POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

PACYNEK

Czesc 2
Podczas zaje¢ mozna wykorzystywaé zarowno klasyczne pacynki w postaci miekkiej rekawiczki wyobrazajgcej
np. krélika, misia, pieska czy matpke, jak i wtasnej produkcji pacynki wykonane ze skarpetki czy wrecz rekawice
kuchenng w ksztatcie krokodyla lub ryby. Pacynka edukacyjna pomaga stworzy¢ pozytywng atmosferg sprzyjajaca
nauce i zabawie w jezyku angielskim. Waznym nawykiem podczas zaje¢ z pacynkg jest zaznaczanie rozpoczecia
i zakonczenia lekcji poprzez powitanie i pozegnanie. Pacynka edukacyjna to wszechstronne narzedzie, ktére
mozna wigczy¢ do zaje¢ jako pozytywng zachete do uczestnictwa oraz metode panowania nad klasg. Ponizej

przedstawiono 10 pomystéw wartych wyprébowania!

11. Ustawianie w szeregu lub kregu
Wykorzystaj pacynke za kazdym razem, kiedy
potrzebujesz, aby dzieci ustawily sie w szeregu lub
w kregu. Stan w miejscu, w ktérym chcesz ustawi¢ dzieci.
Podnie$ pacynke i powiedz np. Come here, please, Alex.
Dzieci kolejno podchodza, wigczajgc sie do szeregu lub
kregu, i w razie potrzeby tapig sie za rece.

12. Doskonale!

Wykorzystaj pacynke, aby ogladac i chwali¢ prace dzieci.
Pozwdl jej komentowac i rozmawia¢ z dzie¢mi na temat
ich pracy, np. Very good!; What a lovely...!; I like the... It’s
beautiful/ fantastic/ great! itd.

13. Rozchmurz sig!
Kiedy ktore$ z dzieci jest przygnebione, pozwdl mu
przytuli¢ pacynke, aby je rozweselic.

14. Poprawianie pacynki

Zadawaj pacynce pytania, na ktére bedzie udzielac¢
btednych odpowiedzi, lub wygtaszaj za posrednictwem
pacynki nieprawdziwe stwierdzenia, np. The ball is blue!
Dzieci stuchajg i chérem poprawiajg pacynke, np. No, ...!
(imie pacynki) Green!

15. Zabieranie pacynki do domu

W razie potrzeby (i tylko kiedy masz pewnos¢ zwrotu!)
mozesz pozwoli¢ dzieciom Kkolejno zabiera¢ pacynke
do domu, aby ,poznata” ich rodziny. Warto wczesniej
napisac liscik do rodzicow lub opiekundw, wyjasniajgc
im role pacynki w nauce angielskiego. Kiedy dziecko
zwréci pacynke, mozesz przeznaczy¢ kilka minut
lekcji, aby opowiedziato wtasnym jezykiem o wizycie —
gdzie pacynka spafa, co zjadta na $niadanie i co jej sie
najbardziej podobato.

16. Nowi przyjaciele

Popro$ dzieci, aby przyniosty na zajecia ulubionego
pluszaka lub pacynke. Zache¢ je, aby usiadty w kéteczku
na dywanie i kolejno moéwity imiona swoich zabawek.
Powitaj zabawki za pomocg pacynki, mowigc Hello ...,
wymieniajgc ich imiona i zachecajgc reszte klasy, aby
sie przytgczyta. Dziecko, ktérego zabawka zostanie
przywitana, podnosi jg i mowi Hello .../, wymieniajgc imie
klasowej pacynki. W razie potrzeby zabawki dzieci moga
,opowiedzie¢” cos o sobie klasowej pacynce, np. (I'm)
brown. (I'm a) teddy bear. | like apples.

Uwaga: Powyzsze gry i zabawy pochodzq z ksigzek nauczyciela
C. Read i A. Soberén Hello Robby Rabbit; 1 & 2

wydawnictwa Macmillan Education.

17. Pod3azaj za liderem

Ustaw dzieci gesiego za sobg. Unies pacynke jako ,lidera”.
Wydaj polecenia, np. Jump! One... two... three! i reaguj
na nie za pomocyg pacynki. Dzieci nasladujg wszystko,
co ty i pacynka robicie.

18. Trzymanie pacynki w zasiegu reki
Kiedy nie uzywasz pacynki, potdz jg w miejscu, w ktérym
dzieci beda jg widzie¢. Od czasu do czasu wigczaj
pacynke do zaje¢, mowigc np. Let’s sing the song again
for...!I; Let’'s show ... we know the colours!; Let’s count again
S0 ... can check we're right! itp. Mozesz takze wykorzystac
pacynke do zaprowadzania porzadku w klasie, np. Ssh! ...
can't hear the story! oraz nagradzania dzieci, np. udajgc,
ze pacynka szepcze ci do ucha, a nastepnie przekazujgc
klasie, co powiedziata: ... thinks that’s very good!

19. Demonstrowanie polecen

Odczasudoczasusiegajpopacynke, abyzademonstrowac
polecenia, np. Colour; Draw; Point to; Find this page itp.

20. Zgadnij, co pacynka ma w worku

Witdz do worka kilka roznych zabawek lub kart obrazkowych.
Ztap worek za pomocg pacynki, aby dzieci mogty kolejno
podchodzi¢ i zgadywac¢ jego zawartos¢. Pacynka kiwa
lub kreci gtowa, mowigc Yes lub No. Kiedy pacynka mowi
Yes, wycigga wfasciwg zabawke lub karte obrazkowg
z worka i pokazuije jg dzieciom.
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